
Programm zum Kostümball der 56. Session des Carnevals Club Molbitz e. V. 

18. Februar 2017                                   Beginn: 20:11 Uhr                                                                                                    Moderation: Steffen Eismann 

E A (ZM)  Programmpunkt Musik/Einlage Einlage/Redner Uhrzeit 
 

  1. Einstimmung & Begrüßung  DJ + Präsident 20:11 
 

  3. Einmarsch der Garden   20:33 

  4. Karnevalsschlager  Alle  

  5. Vorstellung  Steffen Eismann  

  6. Schwur Minister Hendrik Suhr  

  7. Grußworte Prinzenpaar Christian I & Lisa I  

  8. Schunkelrunde      vorher FG raus! max. 3 Lieder Kapelle  
 

DJ DJ 9. Funkengarde Eigene Musik Marschtanz 3:00 20:50 

 Requisiten: keine 
 

Geht sofort los DJ  Triptiser Garde Eigene Musik  Showeinlage 5:00 20:53 

 „AWO Nixen“                                            Requisiten: ???  
 

DJ DJ  Diamond Dancers 1 Eigene Musik HipHop 5:00 20:58 

 Requisiten: ??? 
 

Geht sofort los DJ  Leibgarde Eigene Musik Showeinlage 5:00 21:03 

 „Die LG macht Urlaub“                                                                                  Requisiten: Bäume etc. selbst rein und raus 
 

DJ DJ  KEb’s Eigene Musik Showtanz 6:00 21:08 

 „Die 5 Jahreszeiten“                             Requisiten: Baum durch ER / LG räumt aus, Geigen durch ER wegräumen 
 

   Polonaise und Prämierung DJ 20:00 21:14 
 

DJ DJ  Molbitzer Orlanixen Eigene Musik Showeinlage 5:00 21:34 

 „Die Stewardessen des CCM“                                                                                                                        Requisiten: keine 
 

DJ DJ  Diamond Dancers 2 Eigene Musik HipHop 5:00 21:39 

 Requisiten: ??? 
 

Geht sofort los DJ  Deja vu Eigene Musik Showtanz 6:00 21:44 

 „Saloon Girls“                       Requisiten: 2 Stühle durch ER und 1 Tisch durch LG / Bühne leerräumen durch ER 
 

DJ DJ  SchokoMilch Eigene Musik HipHop 5:00 21:50 

 Requisiten: ???  
 

Geht sofort los DJ  Funkengarde Eigene Musik Showtanz 5:00 21:55 

 „Zauberwald“     Requisiten: 4 Bäume, 1 Hexenkessel, LG Bäume rein / ON Bäume raus, ER Hexenkessel weg 
 

LG LG  Leibgarde  Wachaufzug 15:00 22:00 
 

   Finale  Alle 10:00 22:15 

 22:25 

 


